
FÍSICA

           A partir del dibujo. Hallar : a) La ecuación : x - t  b) La ecuación : v - t  c) Tiempo cuando pasa por el origen

           d) Tiempo cuando la velocidad es nula,  e) Dibujar el gráfico ; x - t.  Comprobar los resultados con el simulador.

CINEMÁTICA
MOVIMIENTO RECTILÍNEO VARIADO
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